
Karim Dion Khelalfa
Développeur de jeux vidéo

Passionné des histoires grandioses, je souhaites en 
produire dans le domaine de jeux vidéo. Travaillant et 
expérimenté, je suis assoiffé d’apprendre de nouvelles 
technologies et de vivre de nouvelles expériences.

Contact

(579) 368-5266

Dionkkarim@gmail.com

/in/karimdionk

Logiciels
� Adobe Photosho�
� Adobe X�
� Adobe Auditio�
� Adobe Premier�
� Adobe After 
Effect�

� Adobe Illustrato�
� 3DS Ma�
� Blende�
� BlockBench


� Microsoft Exce�
� Microsoft Wor�
� Microsoft Team�
� Substance Painte�
� Substance designe�
� Unit�
� Godot

Langages
� C�
� C+�
� Pytho�
� HTM�
� CS�
� Javascrip�
� PH�
� Larave�
� Reac�
� NextJS

Compétences
Conception de jeux

� Concevoir des mécaniques de jeu�
� Développer les règles de jeu�
� Créer un univers cohérent et 
intéressan�

� Créer du « Game Feel » (tremblement 
d’écran, diffusion sonore, ambiance, 
etc.�

� Tester et comparer différentes 
mécaniques et leurs bons 
fonctionnements

Programmation de jeux

� Rechercher de nouvelles technologie�
� Programmer des mécaniques de jeu�
� Corriger des erreurs de programmatio�
� Utiliser des engins de jeu�
� Travailler avec d’autres collègues 
sur la même base de code

Modélisation 3D

� Modéliser des objet�
� Modéliser des environnement�
� Animer des mouvements de camér�
� Optimiser les éléments pour 
divers projet�

� Concevoir des personnages

� Écriture et lectur�
� Magic:The Gatherin�
� Volleybal�
� Jeux vidéo et  
jeux de tabl�

� Musique

Loisirs



Projets

Personnage

 de chèvre

� Modélisation d’un personnage  
“low-poly” avec détail�

� Texturation d’un personnage et de 
ses vêtement�

� Animation avec Maximo

Balade 
Macabre

� Jeu fait au courant d’une sessio�
� Jeu de plateforme 2D généré 
aléatoiremen�

� Monstres avec intelligence 
artificie�

� Monstres avec des chemins pré-
déterminé�

� Magasins d’amélioration�
� Controlleur de personnage rafin�
� Gagner le prix du public

Animation 3D 
d’un champ 

de bataille

� Animation fluide à travers une forê�
� Animation d’une catapul�
� Animation d’une balist�
� Destruction d’environnement�
� Modélisation en BlockBench de tous 
les asset�

� Texturation en Blockbench

Expériences

� Cuisinier selon les recettes établies 
par le chef de manière rapide et 
efficac�

� Effectuer l’ouverture du restauran�
� Préparer des repas dans  
un environnement mouvement�

� Respecter les règles d’hygiène et 
de salubrité

Été 2024 à maintenant

Dieu Du Ciel!, Saint-Jérôme

Cuisinier

� Améliorer un plug-in pour un outil de 
gestion de feuille de temp�

� Créer une interface claire, rapide et 
facile à utilise�

� Analyser des codes et corriger des 
défaillances dans les programmes

Été 2022 et ensuite à temps partiel 2023 | 

Groupe CIS, Saint-Jérôme

Développeur 
Frontend et 
Programmeur 
analyste

Implications

� Organiser des activités de révision  
des cours�

� préparation de cours d’introduction  
à d’autre logiciels et langage�

� Préparer des compétitions : de graphisme, 
 de jeux vidéo, etc.

-Cégep de Saint-Jérôme-

Création du comité  de la 
Techniques d’intégration 

multimédia

� Compétition de création de jeu-vidéo  
contre 18 autres équipe�

� Gestion et programmation d’un jeu  
dans une équipe de 5 personne�

� Création d’un produit fini en 42 heures

-Cégep de Valleyfield-

Participer à l’inter 
collégial de Jeux Vidéo

Contact

(579) 368-5266

Téléphone:

Dionkkarim@gmail.com
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/in/karimdionk

LinkedIn:


